19 НОЯБРЯ
18 ноября. Бизнес-день   |   19 ноября. Профессиональный день
Профессиональные секции для разработчиков:  
	Время

Большой зал

Зал поменьше

Небольшой зал
9:00–10:00

Регистрация участников
10:00–11:50
Веб-разработка
Мобильная разработка
С++
11:50–12:10

Кофебрейк
12:10–14:00
Управление проектами
UI/UX-дизайн 
Машинное обучение
14:00–15:00

Обед
15:00–17:30
Тестирование
Интернет вещей
KIPS
17:30–18:00

Свободное общение
18:00
Афтепати
 

	Веб-разработка
Большой зал (10:00–11:50)
1. Алексей Демкин (разработчик, Сибирикс) 

2. React для создания интерактивных корпоративных web-приложений

3. — React. Компоненты. State и Props; 

4. — Redux и Actions. Глобальный state;

5. — Опыт применения React в ERP-cистемах;

6. — React.Native;

7. — Холивар: React или Angular 2. 
8. Время: 10:00–10:30
9. Сергей Андреев (основатель, TomskJS) 

10. Как перестать гнаться за технологиями или 7 смертных грехов фронтенд разработчика

11. — Как перестать гнаться за технологиями и начать жить;

12. — Сейчас много языков, технологий и фреймворков. Всё очень хочется использовать в своих проектах прямо сейчас;

13. — Мы слишком много знаем "как правильно", но мало делаем чего-то настоящего. 
14. Время: 10:30–11:00
15. Андрей Мохов (ведущий программист, MAG developlment) и Максим Мамонов(главный инженер, USERSTORY) 

16. PHP frameworks battle

17. — Yii2;

18. — Zend Framework 3. 
19. Время: 11:00–11:50

	Мобильная разработка
Зал поменьше (10:00–11:50)
1. Максим Юдин (ведущий Android-разработчик, HeadHunter)

2. Android Design Library. Внедрение material-дизайна

3. Я с командой построил самое лучшее приложение на платформе Android по поиску работы на просторах СНГ. На протяжении 4-х лет мы несколько раз меняли внешний вид нашего соискательского приложения и в итоге пришли к новомодному Material-дизайну. Я расскажу о том, как делать ваше приложения “материальными” и как вам в этом поможет Android Design Library — библиотека готовых material-компонентов 
4. Время: 10:00–10:35
5. Александр Лебедько (старший iOS разработчик, Аксимедиа Софт )

6. Мобильный Backend на Firebase на примере приложения Город IT

7. — Что такое Firebase и какие есть аналоги;

8. — Интеграция Firebase с мобильным приложением;

9. — Как настроить push-уведомления через Firebase;

10. — Как организовать авторизацию и учет пользователей;

11. — Хранение данных в Firebase. 
12. Время: 10:35–11:10
13. Алексей Архипов (Business Development Manager, MultiPass)

14. Распространение и поддержка мобильных приложений с помощью сервисов Fabric

15. Я — менеджер по развитию бизнеса компании Multipass. В мою область  ответственности входит разработка мобильных приложений для автоматизации общественного транспорта Великобритании. Я расскажу о личном опыте, как не набить шишек на пути распространения и поддержки мобильных приложений, используя сервис Fabric.

16. — Какие есть платформы для сбора обратной связи от пользователей мобильных приложений;

17. — Чем выделяется Crashlytics;

18. — Как с помощью Crashlytics собирать обратную связь о сбоях в приложении;

19. — Как распространять сборки - о сервисе Beta;

20. — Чем отличается работа Fabric с iOS и Android. 
21. Время: 11:10–11:50

	С++
Небольшой зал (10:00–11:50)
1. Константин Каплинский (директор, ГлавСофт)

2. Есть ли жизнь в C++?

3. — Где и для чего используется C++?

4. — Когда C++ просто нечем заменить?

5. — Больше «новых модных фич» или старый добрый «Си с классами»?

6. — Что ждет нас в будущем, будет ли там C++ и каким он будет?

7. — Писать на C++ сложно, но это окупается.
8. Время: 10:00–10:55
9. Андрей Аксёнов  (ведущий разработчик, Unigine)

10. С одним плюсом

11. — К чему надо стремиться, разрабатывая на C++ (и не только)?

12. — Как писать элегантно на C++’03 и что делать с новыми стандартами?

13. — Как на C++ делать не надо?

14. — Об идеальном коде и Идеальной Архитектуре.
15. Время: 10:55–11:50

	Управление проектами
Большой зал (12:10–14:00)
1. Александр Ефремов (директор по развитию, Aspirity)

2. Управление проектами: теория и научный подход 
3. Время: 12:10–12:35
4. Игорь Бычков (руководитель разработки ПО, MCC Tomsk) 

5. To Scrum or not to Scrum

6. — Работают ли Agile, Scrum, Kanban и другие умные слова? 

7. — Всем ли нужно немедленно отбросить PMBOK и по заветам Германа Оскаровича обаджайливаться? 

8. — Когда Scrum и когда Kanban? 

9. — Разберемся в основах и поймем, что выбрать для своей компании. 
10. Время: 12:35–13:05
11. Владимир Завертайлов (генеральный директор, Сибирикс) 

12. Выравнивание потока: впихнуть невпихуемое

13. — Как построить поток, визуализировать его, найти узкое звено и научиться предсказывать, где и когда у вас в студии возникнут перегрузки. 
14. Время: 13:05–13:35
15. Евгений Игнашов (техническй директор, Студия дизайна «Чипса») 

16. Практика управления проектами на примере дизайн-студии

17. — Краткий обзор модных методик ведения проектов и почему они не работают для дизайн студии; 

18. — Как вытянуть информацию из клиента? 

19. — Как проверить дизайн-решение на вшивость? 

20. — Как качественно передать проект из отдела дизайна в отдел разработки? 
21. Время: 13:35–14:00

	Машинное обучение
Небольшой зал (12:10–14:00)
1. Максим Рудь (математик-аналитик, Эконофизика)

2. Машинное обучение: программа «Аполлон» XXI века

3. — Что такое машинное обучение, какие задачи оно решает и как мы его используем в повседневной жизни;

4. — Разница между машинным обучением и искусственным интеллектом;

5. — Краткая история машинного обучения. Почему в последние годы в мире заговорили о машинном обучении? 

6. — Последние наиболее выдающиеся достижения систем машинного обучения. 
7. Время: 12:10–12:50
8. Андрей Орлов (руководитель R&D, Эконофизика)

9. Виды машинного обучения: обучение с учителем и без

10. — Технические подробности построения моделей;

11. — Три типа машинного обучения: обучение с учителем, обучение без учителя, обучение с подкреплением;

12. — Какие модели используются для реализации каждого из типов;

13. — Для каких задач подходит какой из типов. 
14. Время: 12:50–13:25
15. Тимофей Черноусов (Бизнес-аналитик, Эконофизика) 

16. Экосистема машинного обучения: простое применение сложных моделей

17. — Библиотеки и инструменты для разработки систем машинного обучения.

18. — Источники данных для обучения. - Готовые модели.

19. — Примеры применения простых моделей. 
20. Время: 13:25–14:00

	UI/UX Дизайн
Зал поменьше (12:10–14:00)
1. Ярослав Шуваев (куратор интенсива UX&UI, British Higher School of Art & Design; Research and Development, Ak Bars Digital Technologies)

2. UX-дизайнер: Основы профессии и тренды

3. — Почему дизайн пользовательского опыта (UX) больше чем дизайн интерфейса (UI)? 

4. — Факторы влияющие на UX с фокусом на мобильные; 

5. — UX-дизайнер, UI-дизайнер, Продуктовый... кто все эти люди? 

6. — Инструменты UX-дизайна. 
7. Время: 12:10–12:50
8. Александр Дресвянников (арт-директор, WOW)

9. Generative Design

10. — Почему дизайнер в 21 веке должен быть немного программистом;

11. — Как использовать живые данные из окружающей среды;

12. — Метод, позволяющий экспериментировать и "творить";

13. — Когда дизайнер "говорит", а машина "делает"; 

14. — Хождение по воде, или сначала "сделал", а уже потом подумал. 
15. Время: 12:50–13:25
16. Анастасия Шевченко (ведуший UI/UX дизайнер, USERSTORY)

17. UX-тестирование транспортной биржи: ищу дальнобойщика для непродолжительных отношений на материальной основе

18. — Как я перестала бояться мобильных прототипов и полюбила их (на самом деле нет);

19. — Поиск респондентов, которые плотно сидят на колесах;

20. — Псс, парень, не хочешь немного тестирования? Или как проверить гипотезы на незнакомцах;

21. — Борис, ты не прав: развенчание иллюзий о целевой аудитории и как с этим жить. 
22. Время: 13:25–14:00

	Тестирование
Большой зал (15:00–17:00)
1. Светлана Пляшешникова (ведущий инженер-тестировщик, ЦФТ) 

2. Cucumber for Java: tips and tricks: автоматизация тестирования или BDD на практике

3. — BDD в окружении Cucumber/Java Spring/Selenium;

4. — Использования паттернов Page Object и Page Element при организации проекта. 
5. Время: 15:00–15:30
6. Павел Куглер (QA Master, Alawar) 

7. Фичу можно считать готовой только, когда она тестируема

8.  — Что подразумевается под «тестируемостью фичи»;

9.  — Почему нужно закладывать возможности для тестирования фичи ещё на этапе ее проектирования;

10.  — Почему важно не потерять эти возможности на этапе разработки;

11.  — Почему это так редко и неохотно делают;

12.  — Какую роль в этом процессе играют QA-специалисты. 
13. Время: 15:30–16:00
14. Юлия Минязова (специалист по тестированию, FarPost) 

15. Автоматизация тестирования REST API с помощью rest assured

16. — Об основных принципах внедрения автоматизации;

17. — О личном опыте автоматизации web-систем на Java с реальными примерами из жизни. 
18. Время: 16:00–16:30
19. Ольга Ерина (исполнительный директор, Space-O Technologies) 

20. Профессиональная сертификация QA-специалистов: для чего нужна и как сдать экзамен

21. — Зачем нужна профессиональная сертификация «продвинутому» QA-специалисту, который и так «все знает»

22. — Что представляет из себя экзамен и где, как, когда можно его сдать;

23. — «Подводные камни» ISTQB. 
24. Время: 16:30–17:00

	Интернет вещей
Зал поменьше (15:00–17:30)
1. Никита Калиновский (директор, INTEC) – «Интернет вещей. Новая реальность Online»

2. — Интернет вещей сегодня. 

3. — Потребительский интернет вещей. 

4. — Индустриальный интернет вещей. 

5. — Практические примеры использования интернета вещей. 

6. — Последние тренды и новости из мира IoT. 
7. Время: 15:00–15:40
8. Виктор Ширшин (директор, Элекард) – «Интернет вещей и безопасность. Вещи помогающие, управляющие, угрожающие» 

9. — Вещей, подключенных к сети все больше, вещи становятся все умнее и сложнее. 

10. — Интернет вещей - самоорганизующаяся информационная среда. 

11. — Интернет вещей. Новые блага и новые угрозы. 

12. — Что со всем этим делать? 
13. Время: 15:40–16:20
14. Евгений Приписнов (инженер, Свободная энергия)

15. — Интернет вещей и производство.

16. — Интернет вещей и добывающая промышленность.

17. — Интернет вещей и логистика.

18. — Кейсы.

19. — Тренды. 
20. Время: 16:20–16:55
21. Никита Юрьев (инвестиционный менеджер интернет вещей, ФРИИ) – «Интернет вещей и бизнес. Как заработать на том, чего еще нет?»

22. — Основные причины банкротств стартапов.

23. — Путь, который должен пройти железный стартап, чтобы не обанкротиться. Примеры.

24. — Действующие механизмы финансирования для IoT стартапов, что ожидает инвестор от компании на каждом раунде. 
25. Время: 16:55–17:30

	Kaspersky Interactive Protection Simulation
Небольшой зал (15:00–17:30)
Надежда Ильина (продукт-менеджер, Kaspersky Lab)

Стратегическая бизнес-игра, посвященная кибербезопасности. Основной целью игры является демонстрация важности правильной организации IT инфраструктуры предприятия с точки зрения кибербезопасности. 
Время: 15:00–17:30

	Афтепати
Караоке-бар КапиталЪ, ул.Карла Маркса, д. 23а (18:00)
Зарезервируйте места.


Следите за анонсами. 
